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KT SZABALYZAT

Preambulum

A Tulél6k K6z0s Tudat azért jott Iétre, hogy a Tagok Ujra atélhessék a Tulélék Foldje eredeti jatékélményét és a KT
ehhez a jatékstilushoz egybegylijtse a hasonld érdekldésl jatékosokat. Mi normalis jatékot jatszunk. Nem
rabszolgdzunk, karaktereink sajat erejikbdél és KT tdrsaik segitségével boldogulnak. Er6forrasaikat, pénziket
felszerelésiiket 6nerébél szerzik. Redlis cseréket bonyolitanak. Felmerilhet a kérdés, hogy minek kellenek ehhez
szabalyok, illetve kellenek-e egydltalan szabalyok. Igen, kellenek. Mint ahogy az optimalizadlé jatékosok is
komolyan veszik a sajat céljaikat és azok elérésért mindent megtesznek, ugy mi is komolyan vesszik a sajat
alapelveinket és elvarjuk Tagjainktél, hogy ezek szellemében jatszanak a KT-ban. Mi nem itélkeziink. Nem
gondoljuk, hogy bdarmelyik jatékstilus jobb, tobbet ér, vagy kovetend6bb, mint barmelyik madsik. Ennek
szellemében nem kérdezziik senkitél, hogy milyen mas KT-ban van még karaktere és azokkal hogyan jatszik.
Lehetsz mas KT-ban rabszolgazd, optimalizald, szamolgatd jatékos. Ez mindaddig itt senkit nem zavar, amig ezeket
félre tudod tenni és képes vagy elfogadni, hogy ez itt egy mdsik vildg. Gyere barhonnan, legyenek barmely mas
K6z6s Tudatban barmilyen karaktereid, lehetsz barhol mashol atomtapos... Itt be kell tartanod a szabdlyainkat és
egy kékéssel kezdve kell megmutatnod magadnak, hogy mennyire vagy kemény.

MXTU infé: a KT-ban az MXTU 90-ig névelheté.

Alapelvek

A Tulél6k 6nmagukban kalandoznak és egyediil vagy legfeljebb KT tarsaik segitségét kérve boldogulnak. Maguk
szerzik meg az élelmiiket, maguk készitik fegyvereiket és pdancéljaikat. Maguk szerzik meg vagyonukat és
oner6bdl, kilsé segitség nélkil jutnak at egyik teriiletrél a masikra. A Tulél6k nem kérnek mastdl segitséget, nem
rohannak végig a jatékon azzal a céllal a szemik elStt, hogy minél tobb lemaraddssal érjenek a jaték éppen
aktudlisan legtaposabb, vagy legujabb teriiletére. Nem akarnak X+1%-al jobbak lenni méasoknal. (Pont leszarjak,
hogy masok mit és hogyan csindlnak...) A Tulélék csak dnmagukkal versenyeznek és sajat hataraikat akarjak
feszegetni, sajat korlataikat akarjak ledonteni.

A legfontosabb alapelv, hogy a Tulél6 karaktereket irdnyitd jatékosok a KT-ban Iépé karakteriikkel a jatékot végig
jatékként kezelve, stresszmentesen jatszanak.

A Szabalyok

1) Belépés. A Tulélék KT azoknak a karaktereknek kinal alternativat, akik kezdetektSl egyediil, kiilsé segitség
nélkil szeretnének boldogulni. igy, habér a belépésnél nem szelektalunk sem faji, sem mas szempontok alapjan (a
KT-ba faji, vallasi és jellembeli megkotés nélkll barki szabadon beléphet), mégis van egy sziiré. Barmilyen
Ujonnan, a kiégett foldrél inditott karakter, akit a KT-ba Iépés szandékaval inditottak és a kezdetektél a KT
alapelveinek megfelel6en lép minden tovabbi feltétel nélkiil jelentkezhet és felvételt nyerhet a Tulél6k KT-ba.
Ugyanez igaz, a resetelt/reinkarnalt karakterekre is. (Ezzel kapcsolatos tovabbi szabalyozasért Id. 2. pont.)
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Ujsziilott karakterek belépése: A KT szabalyok betartasaval (6nallé boldogulds a kezdetektdl, akkor is, ha a
csatorna mell6l indul) Ujszilétt karakter is lehet KT tag. Minden tovabbi jelentkezésnél a Vezet6 sajat
hatdskorében dont a belépésrél. A dontéshez betekintést kérhet a belépni szandékozdé karakter kordbbi
forduléiba. Ha a belépni kivand Jel6lt korabbi életutja jelentGsen eltér a KT elvarasaitél a Vezet6 a Jeldltet
elutasithatja. Ha a Tulélék Alapelveivel tobbé-kevésbé osszeegyeztethetd a Jeldlt eléélete ES vdllalja, hogy
megszabadul minden ingdsagatdl amelyet nem sajat maga szerzett a jatékban (D parancs, vagy ellenszolgaltatas
nélkili elajaindékozas egy masik karakternek a BEEN el6tt) ES vallalja, hogy a belépéstdl a Tulélék szellemiségét
maximalisan szem el6tt tartva kalandozik, akkor a Vezet6 a KT-ba felveheti.

2) Reinkarnalt karakterek belépése. A Tulél6k KT drommel latja tagjai kozott a reinkarnalt karaktereket is. A
resetelt karakterekre a jelen KT Szabdlyzatban foglalt valamennyi szabaly ugyandgy vonatkozik, az aldbbi
kiegészitésekkel:

- Az "6rokolt" orokkévaldsag/mindenség ékké NEM KF-elhet§! (Sem belépéskor, sem kés6bb.)

- A korabbi eventek soran szerzett jutalmak egyike sem KF-elhet6 Nyugaton. Legkorabban az Alanori Csatornan
valo atkelés utan vehetéek f6l, de ezt minden esetben egyeztetni kell a VezetGvel. (A kisebb bdnuszokat ado
jutalmak kordbban KF-elhet6ek, a jelentds el6nyt addak csak késébb, a tovabbi teriletekre vald atjutaskor.)

- Az Ujrainditott karakterek indulé koordinataja nem lehet Keletebbre a varazsldhazak koordinatajanal (500-506-
os épuletek).

- Az 6rokolt Krénikdkat a resetelt TUlélS a lehet6 leghamarabb kételes bankba tenni. Ehhez nem kaphat kiilsé
segitséget, sem mas Tuléls karaktertél, sem a KT-n kivilrdl. [Vagyis nem bankolunk pénzt neki, még akkor sem, ha
azt kés6bb visszaadna! Az ilyen direkt beavatkozas nem lenne 6sszeegyeztethetd a KT szellemiségével.]

- A Krénikdk ideiglenes, kezdeti hasznalatat kompenzalandd, a resetelt karakter nem 25. hanem 30. szinttdl
kezdve kaphat Krdnikakat. (A Kronikakrol sz6lé rendelkezésekért Id. 20) /2-es pontot.)

e

3) CHD hivé karakterek kérdése. A KT nem diszkrimindl vallas alapjan; Chara-Din hivéket is szivesen latunk. A
bealdozashoz sziikséges ékké beszerzését minden érintett 6nalldan intézheti. (Akar KT-n kivilrél is.)

4) A KT-ba belépéskor a Vezet6é minden (j belépének 3 MXTU-t ad. (A hatvanadik belépének is...)
5) MXTU atadasa. A KT tagok kozott szigoruan tilos. (Kivétel 4. pont.)

6) Tudatpontok atadasa. A KT képességek fejlesztéséhez, tudati vitalizacidhoz vagy tudatturbézashoz szabad. Ha
valaki TU-t kap, addig amig a kapott tudatpontokat el nem haszndlja csak annyi TU-t valthat TVP-re amennyi a
sajat regenerdcioja.

7) Sz6vetségi tagsag. A Tagok tudomasul veszik és elfogadjak, hogya Ko6zos Tudat soha nem lesz
tagja semmilyen Szovetségnek. Az Igaz Baratok Szerzetesrendbe a KT tagok beléphetnek, a bardtsdg szent tlizét
imadkozasra hasznalhatjak, am infokat, targyakat nem adhatnak/kaphatnak a szerzetesrendben.

8) AH. A KT tagok az Aukcids Hazat sem targyaik értékesitésére, sem vasarlasra nem hasznalhatjak. (Kivétel:
oner6bdl mashogy nem szerezhet6 targy vasarlasa, ha az valamilyen kildetéshez sziikséges. llyen helyzetben is
el6szor a KT tagok segitségét kérjik! Ha "hazon belll" nem tudunk egymdsnak segiteni csak akkor és csak ilyen
feltételek mellett hasznalhato az AH.

9) Epiiletek. Minden épiilet hasznélhatd. A specialis KT épiiletek is. (Ordogi Kor, Kaoszkatedralis, stb.)

10) Boltok. A K6z6s Tudat tagjai a Tulél6k Foldje boltjait csak az aldabbi megkotésekkel hasznalhatjak:

- felesleges targyakat eladni barmikor, barmelyik boltban lehet,

- a mar ismert és hasznalt varazslatok komponensei pétolhatdk bolti vasarlassal,

- a sajat magunk altal készitett, vagy 6ner6bdl szerzett fegyvernél, pancélnal, tavfegyvernél, ékszernél soha nem
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vesziink jobbat, egyik terileten sem.

- barmilyen kf-elhetd targy megvehet6 barmikor, ha az nem ad semmilyen pluszt. (Ezist, arany ékszerek, stb.)
Kiildetéstargyak. Ha barmelyik teriiletrél egy korabbi teriletre kildik vissza a Tulélét (Pl. a Ryuku szigetekrél 220+
tertiletekre) és olyan targyat kérnek ami %-os eséllyel esik, akkor az minden tovabbi korlatozas nélkil megvehet6
és leadhatd. (Ez akar fegyver, pancél, statot adé magikus targy is lehet. De ilyenkor ezt megvessziik és le is adjuk.
Az ilyen targyak fol nem vehetéek, nem hasznalhatdak.)

Viszont ha azon a teriileten kérnek t6led kiildetéshez ritka targyat, ahol éppen jarsz, akkor azt magadnak kell
kiitn6d/megszerezned!

Példa: 220+-on vagy, athajozashoz késziilsz. Ez a legmagasabb terileted. Ryuku 6kolgyolcsot kérnek téled. Ezt
magadnak kell kiitndd. Példa 2: Ryukun vagy, ez a legmagasabb teriileted. Csindlod a Romos magustornyot, vagy
a Nemesi palotat. Kjotoannam plazmat és sarga gyongyot (meg még mas szopdkakat is :D) kérnek téled. Ezt
magadnak kell kilitnod. Példa 3: Ryukun vagy, mar itt csindlod a kiildiket és a Katonai Taborban 3 db 220+-0s %-
osan esd ritka targyat kérnek téled. Tehat visszakiildenek ryukurdl 220-ra... a targyakat boltban megveheted.

Szérnykomponensek. Azok a komponensek, egyéb bigydk, miegymasok, amelyek az adott teriileten FIXEN esnek
egy szornybdl a szabadban Iépve, vagy az adott terlileten 6shonos névényrél le tudnad szedni, ki tudnad asni
magadnak, stb. Ezeket minden tovabbi korlatozas nélkiil a sajat pénzedbdl megveheted. Tehat nyugaton példaul
vehetsz a sajat pénzedbdl gromak bért, vasércet vagy pirkitet. Keletre érve, dentor bért, stb. Ami %-os eséllyel
esik, azt nem vehetjik meg boltban. (Kivétel a kiildetéstargyaknal az imént leirtakat.) Viszont ezeket cserélhetjik
a KT-ban.

- ha van ra pénzed vehetsz kulcsokat a boltban, akkor is, ha az adott kulcsot még nem ismered. Ez a kulcsokra és a
kulcsként m(ikodd egyéb targyakra, vagy kulcs komponensekre is igaz. (Moa kartya, halalfej szimbolum,
kulcsszilank, stb.) Egyrészt nem kényszeritlink senkit arra, hogy zarnyitds legyen a Tulél6 karaktere. Masrészt
vannak zarak amelyek csak kulccsal nyithatdak és/vagy betorhetetlenek.

- ha mar szereztél magadtdl egy DEM-et és van rd pénzed, vehetsz barmennyit,

- ha egy sz6rny csataban eltlinik/demezik és ezt a képességét egy targy megléte akadalyozza meg, azt szintén
megveheted boltban és/vagy beszerezheted a KT tarsaktdl, ha az el6tted allé labirintusban van ilyen lény.

Kivételes esetek, amikor a bolt megkotések nélkiil hasznalhato:

- mashonnan meg nem szerezhet6 kiildetéstargyak beszerzése (pl. csaszari bal, ryuku pecsétgy(ir(, stb.)
- kulcsok, kulcsként mikodo targyak.

- papagajsip,

- csontamulett és komponensei,

- isteni fétis,

- zsizsikcsapda,

- tl'urlang fiola.

Targyak, melyeket soha nem vesziink meg boltban:
- varazskovet nem vesziink Nyugaton,
- pszi kovet egyik terlileten sem vesziink.

11) Kereskedés a KT-n beliil. A KT tagok kereskedhetnek egymas kozott de a targyak adas-vétele vagy cseréje
nem Utkodzhet a Tulélék Alapelveivel. Alapvets, hogy senkit nem tapolunk sem ingyen, sem ellenszolgaltatdsért
cserébe. Ez azt jelenti, hogy a Tulél6k KT alapelveit, szellemiségét figyelembe véve redlis cseréket kotink.
Senkinek nem adunk egy botért és két kerek kéért vampirolét.

- Egy adott teriilet szornyeibdl fixen esé6 komponensek szabadon cserélhet6ek a KT tagok kozott. Ez ugyanigy
muakodik a korabbi terlletek fixen es6 szornykomponenseire is. (Tehat nyugaton G&shonos szornyek fix
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komponensei cserélhetéek a nyugati Tulél6k kozott. A keleti tulél6k cserélhetik a keleti és a nyugati
komponenseket is, és igy tovabb.) A cserealap lehet targy vagy arany, az Ugyletben résztvevék megdllapodasa
szerint. Az ar/cserealap kiszabasakor nem koévetjik a jaték altaldnos piaci arait. Ehelyett mi azt vesszik
figyelembe, hogy a csere az érintett karakterek kozott redlis-e vagy sem, ha realis mekkora segitséget jelent.
Ehhez mérten szabjuk meg arainkat.

- Ritka kincsek cseréje. Az adott tertlet ritka kincsei cserélhet6ek 1:1 ardanyban az ugyanazon a tertleten esé ritka
kincsekre. A korabbi teriiletek ritka kincsei KT tarstdl (boltbdl tehat NEM!) aranyért megvehetéek, ha a Tulélé mar
legaldbb két terilettel el6rébb jar. (Példaul ha nyugati szornybdl, szazalékos eséllyel esé ritka kincset szeretne
valaki venni atuszds utan, akkor aranyért megveheti KT tdrsaktdl, ha mar legaldbb a Sotét Fold kiildetéseit
csinalja.)

- A hét alap ryuku targy 1:1 aranyban cserélhetS. (Ryuku karvédé, sisak, mellvért, kesztyl, nadrag, csizma,
kdpeny.)

- Az esszenciakristaly komponensei 1:1 ardnyban cserélhetéek fajtatdl fliggetlendl.

- Sheran cserepe. Terllett§l fuggetlentl, barmelyik Talél6 vehet/szerezhet cserével Sheran cserepet a KT-n
beliilrél, amennyiben legaldbb 15 fas képességet mar kifejlesztett. Az ligylet lehetGleg csere alapu legyen, tehat
ne arannyal fizessen a vasarlé.

12) Tiltott interakciok.

- Nem idézlink egymdsnak szornyet. Isteni kiildetés teljesitéséhez sem.
- Nem végziink sem bér kreaciot sem bér unkredciot.

- Nem kereskediink KT-n kiviili karakterekkel.

13) Szérnyek vasarlasa. Vadasparkban, szérnypiacon az alapbdl bent [év6 szornyeket meg lehet vasarolni. Jatékos
altal eladott Iényeket viszont nem! (Nyugaton tehat vehet6 hegyi szamar, Keleten sivatagi doareg, stb.)

14) Infék atadasa a KT-n beliil. Az IN parancs a KT tagok kdzott szabadon hasznalhato.

15) Avatar idézése, idéztetése. Avatar idézés: a Tulél idézhet avatart mas kalandozdnak akar a KT-n belll akar a
KT-n kivil. Az idézett avatarért cserébe a Tulélé sem aranyat sem mas javakat nem kérhet és nem is fogadhat el.
Kérhet viszont barter formajaban segitséget a sajat isteni kildetéseihez. (Avatar idézGs barter, tanitvanyos
kildetés, demeztetés, kozos ima stb.) Avatar idéztetés: a Tulélé a vonatkozé kildetés teljesitéséhez kérhet
segitséget a KT-n kivilrdl is. A megrendelt avatarért akar fizethet is (arannyal vagy targyakkal) de ezeket sajat
maganak kell el6teremtenie. Isteni kiildetéses barter itt is megengedett.

16) Tanitvany fogadasa, tanitvannya valas. Barmelyik Tulélé vallalhat tanitvanysagot és ezzel segithet mas
kalandozdknak a vonatkozo isteni kildetésiik teljesitésében. Ezért cserébe nem kérhet sem aranyat sem mas
javakat, viszont isteni kildetéses bartert igen! (Avatar, tanitvanysag, stb.) Tulél6 fogadhat Tanitvanyt KT-n beliilrdl
és kivilrél egyarant. Ha a tanitvany igényli, a TulélS fizethet is ezért akar arannyal, akar targyakkal, de ezeket
maganak kell el6teremtenie.

17) Tudatcsatas isteni kildetések. Megcsindlhatéak a jatékos sajat karakterei kozott, de a Tulélének kell
tdmadnia.

18) Sebezz 90-ép-t, 6lj, meg, vagy demeztess egy masik kalandozat tipusu kildetések. NJK-n kiviil teljesithet6ek
akar Aréndban is (Nyugat, Kelet egyarant). A jatékos akar a sajat karakterei kdzott is leszervezheti a csatat, viszont
normal, forduld kdzbeni standard felszerelésben. Tehat a kildetéshez az érintett karakterek nem vetkézhetnek le.
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19) Imadkozz 10-20% alatt, imadkozz max. X ap értékii targy birtokaban, latogass meg birodalmamban tipusu
isteni kiildetések. A kiildetés teljesitéséhez az érintett Tulél6 karakter kérheti KT tdrsai segitségét; targyait
atadhatja a tobbieknek. Az igy kapott targyakat nem hasznaljuk, nem KF-eljik. A kiildetés teljesitése utan azokat a
tulajdonosnak visszaadjuk.

20) Bénuszok vasarlasa.

1./ Orokkévaldsag ékks: magunktdl, dnerébdl boldogulunk, nem viseliink 6rokkévaldsag ékszereket.

2./ Krénikak: Szeretnénk Tulél6ként, 6ner6bdl boldogulva eljutni a jaték legljabb teriileteire is. Ehhez kelleni fog a
TP és a magas szint. (Pl. a halalkupos kiildetéssorozat érdemben 130. szinttdl csinalhatd.) Ugyanakkor a jaték
kezd6bb teriiletein nem szeretnénk a Krénikakkal tonkretenni azt az alternativ jatékélményt, amit a Tulél6k KT
képvisel. Kompromisszumos megoldasként a Tulél6k szamara is vehet6 Krdnika az aldbbi lassitasok betartasaval. A
Krénikakat a Tulélék nem az elsé fordulé el6tt, maxosan az 6linkbe pottyand tapként, hanem egyfajta
jutalomként kezelik. Egy olyan jutalomként, melyet az 6nalléan elért eredményeikért fokozatosan kaphatnak.
Ezért Az els6 Krdnika a 25. szintet elérve vehetd. Innentdl kezdve 3 tapasztalati szintenként eggyel ndvelhet6 a
szamuk. Jelenleg a jatékban 25 krdnika szerezhet6, ez azt jelenti, hogy a 100. szintet elérve maxolhatdak.

3./ Lélekkd: barmikor vehetd.

4./ Beholder csapda: 100. forduldt elérve megvehetd.

5./ Fairlight szltty6je: 20. szintt6l kezdve vehetd az elsé, innen folfelé 3 szintenként névelhet§ a mennyiség
egyesével. (Tehat 20. szinten lehet 6sszesen 1 db, 23. szinten 2 db, stb.)

6./ Titkos zseb: barmikor vehetd.

7./ Permanens allatvédelem: barmikor veheté.

8./ Hési babérok (4 db-os szett): KF-re érve vehetd. (Nyugaton marado Tulél6 karakterek szamara az 50. szintet
elérve megvehet6.)

9./ Kronokristaly / tovabbi hési babérok: KF-re érve vehetd. (Nyugaton marado Tulélé karakterek szamara tovabbi
hési babérok nem vehetd, viszont 50. szint folott a kronokristalyok megvehetdek.)

10./ Magikus zseb: barmikor veheté.

11./ Martian tekercse: 500 forduldnként vehetd.

12./ Familiaris idézése: barmikor veheté.

13./ Csapda alcazasa: barmikor veheté.

14./ Leviatan hélyag: Ryukura érve vehetd.

15./ Platina varazskristaly: KF-re érve veheté.

16./ TNO/KNO: nem vehetd.

17./ Isteni kildetés: barmikor veheté.

18./ Keg gomba: 50 MXTU elérése utan barmikor vehetd.

19./ Foldanya nektarja: barmikor vehetd.

20./ Extra megvesztegetési lehet&ség az ijasz telepen: a vonatkozd isteni kiildetés teljesitéséhez megvehetd.
Illetve késGbb, a Csdszarvarosba bejutas utdn barmikor megvehetd.

21./ Atkozott targyak megsemmisitése: barmikor veheté.

22./ Kih. tor. 8. szint: Ha alapbdl nem sikeriilt kiszedni a 8. szintet, akkor megvehetd.

23./ +1 makrd: 500. fordulét vagy 50. szintet elérve megvehetd. (Amelyik feltétel kordbban teljestl. Nyugaton is
érvényes.)

24./ Jokonbia ag: a bdnusz sajat korlatait betartva vehetd.

25./ Lélekcseng@: 50. szint folott megvehetd.

26./ Jelenlét megvasarlasa: barmikor vehetd.

27./ Osi varazslat elfelejtése: nem vehetd.

28./ Eben magiafdkusz: KF-re érve vehet6.

29./ Familidrisok: barmikor vehet6ek.
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21) Tobbszemélyes kalandok. A KT tagok a TK-kat barmelyik terileten csinalhatjak. Lehet&ség szerint a KT-n belll
lebonyolitott tobbszemélyes kalandokat preferaljuk, de részt vehetiink olyan kalandokban is ahol nem csak
Tulél6k vesznek részt. A TK-kban a kincsek el6re feloszthatdak.

22) AK labirintusok. Barmelyik AK labirintus megvehetG és az adott teriiletre érve bejarhatd, kipucolhaté.

23) TF talalkozoés dolgok.

-TF taldlkozds aukcidn licitalhatunk a sajat magunk altal megszerzett pénzbdl.

-Titanitdukatos liciten szintén részt vehetiink.

-A TF talalkozdn szerzett barmilyen nyeremény beirathatd, amit a karakter szerez. (Dukat, tombolan nyert dolgok,
beholderfej medal, stb.)

24) Fordulok nyilvanossa tétele. A Tulél6k KT tagok vallaljak, hogy a KT-ba lépés céljabdl, Nyugatrdl djonnan
inditott karaktereik valamennyi forduldjat nyilvdnossa teszik. (Ha a karakter 2016. junius 18-a utdn indult, ez a
szabaly vonatkozik ra! Az utolsé forduld nyilvanossa tétele nem kotelez6.) A nyilvanos forduldk nélkiil a Tulélék
K6z6s Tudat szabalyainak betartasa nem ellenérizhet6 és az egész torekvésiink, célkitlizésiink hiteltelenné vélna.

A 2016. junius 18-a el6tt inditott, de korabban mashol még nem KT tag karakterek forduldinak nyilvanossa tétele
a KT-ba |épés napjatdl kotelez6! (A BEEN-nek mar nyilvanosnak kell lennie.)

A mas KT-bdl atlépd karakterek vagy a reinkarndlt karakterek forduldit nem kotelezé nyilvanossa tenni. Viszont ha
a jatékos nem teszi nyilvanossa a forduldit, akkor a KT-ba IépéstSl kezdédben valamennyi forduléjat elérhetévé
kell tennie a KT vezetd, vagy annak megbizottja(i) szdmara. (Megértjik, ha nem szeretnéd a régi karakteredet
kdzszemlére tenni, viszont elvdrjuk, hogy ha belépsz kbzénk TulélGként, szabalyainkat betartva jatssz.)

A KT vezet6 forduldia nem KT tagok szamadra titkosithatdak, (tehat nyilvdnos forduldkba nem kell, hogy
kikeriljenek) de a KT-n bellil barki megnézheti 6ket.

25) TF talis befizetés utani safranykévek / kreiton esszenciak / extra bénuszok és lemaradasok beiratasa.
- safranykovet légy szives ne irass be a Tulél6 karakterednek,

- kreiton esszenciat légy szives ne irass be a Tulél6 karakterednek,

- extra bonuszvasarlas és lemaradds barmennyi beirathatd.

26) A szabalyok betartasa. A KT-ba vald belépéssel minden Tulél6 elfogadja, és sajat magdra fenntartasok nélkil
kotelez6 érvény(iként ismeri el a K6zos Tudat szabalyait. A szabdlyok megszegésekor a szabalyszegst a Vezet6 2
alkalommal figyelmezteti. Ha a szabalyszegés ezek utan tovdbbra is fenndll, vagy Ujabb eset fordul eld, a Vezet6
korlatozhatja a Tudatpontok felhasznaldsat az EK parancs letiltasaval, vagy sulyos esetben akar el is tavolithatja a
Tagot a csoportbdl.

27) Jelen szabalyok, az aktualis valtozasokat beleértve, a kozzététel (illetve a frissités) napjatol hatalyosak és
érvényesek!

fat niszed P\emélq vagy?



